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REFERENCIAL DE COMPETENCIAS CHAVE — MATEMATICA PARA A VIDA

NIVEL 3
(equivaléncia ao 3° Ciclo do Ensino Basico)

Unidade de Competéncia

Critérios de Evidéncia

Interpretar, organizar,
analisar e comunicar
informacdo utilizando
processos e
procedimentos
matematicos.

MV 3A

® Sequencializar as tarefas elementares de um projecto.

* Usar relagdes de conversdo cambial para proceder a operagdes financeiras habituais.

* Analisar e interpretar criticamente graficos relativos a situacdes de realidade.

* Comparar conjuntos de dados utilizando: frequéncias absolutas e reconhecendo as
limitagBes/erros desta utilizacéo; - frequéncias relativas.

* Analisar e comparar distribuicdes estatisticas utilizando medidas de localizagcao (moda,
mediana, média aritmética).

* Analisar criticamente a validade de argumentos baseados em indicadores estatisticos.

* Tratar as informag8es numéricas contidas em textos relativos, nomeadamente, a temas
de vida, com vista a uma interpretagdo mais esclarecida.

* Comunicar processos e resultados usando a linguagem matematica e a lingua
portuguesa.

Usar a matemética para
analisar e resolver
problemas e situacdes
probleméticas.

MV 3B

¢ Utilizar um modelo de resolucéo de problemas, nomeadamente o proposto por Polya-
1945 (compreender o enunciado; estabelecer e executar um plano de resolugéo; verificar
se o plano se adequa ao problema).

* Comunicar processos e resultados usando a linguagem matematica e a lingua
portuguesa.

* Em contexto de vida (do(s) formando(s)) resolver problemas que envolvam modelos
matematicos simples: equacdes do 1° e 2° grau; inequagdes do 1° grau; teorema de
Pitagoras; relagBes trigonométricas do triangulo rectangulo.

* Em contexto de vida (do(s) formando(s)) resolver problemas que envolvam nimeros
racionais ndo inteiros e alguns ndmeros irracionais ( I, 2, etc.), usando a estimativa e o
calculo mental como meio de controlo de resultados.

* Em contexto de vida (do(s) formando(s)) resolver problemas que envolvam os conceitos
de: perimetro, area, volume; potenciagéo e radiciacao.

* Em contexto de vida (do(s) formando(s)) resolver problemas que envolvam nimeros
expressos em notacao cientifica.

* Em contexto de vida (do(s) formando(s)) resolver problemas que envolvam raciocinio
proporcional: percentagens; proporcionalidade aritmética; proporcionalidade geométrica.

* Em contexto de vida (do(s) formando(s)) resolver problemas que envolvam os conceitos
de proporcionalidade directa e de proporcionalidade inversa.
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EFA

NIVEL 3
(equivaléncia ao 3° Ciclo do Ensino Basico)

Unidade de
Competéncia

Critérios de Evidéncia

Compreender e usar
conexdes matematicas
em contextos de vida.

* Usar criticamente as fun¢des de uma calculadora cientifica.

* Reconhecer diferentes modos de representacdo de niUmeros e determinar valores exactos
de nGmeros irracionais, por construgdo com material de desenho justificando
matematicamente este procedimento.

¢ Utilizar a notacgao cientifica para representar nimeros muito grandes ou nimero muito
préximos de zero.

* Utilizar estratégias de célculo mental adequadas as situacdes em jogo e relaciona-las com
propriedades das operacoes.

* Interpretar numérica e graficamente rela¢des funcionais, nomeadamente de
proporcionalidade directa e de proporcionalidade inversa.

* Relacionar varios modelos de variagdo: linear; polinomial, exponencial,...

* Identificar ligaces entre a resolucéo gréfica e a resolugdo analitica de sistemas de
equacdes/inequacdes.

MV 3C

* Resolver problemas de medida em desenhos a escala, escolhendo escalas para
representar situacoes.
* Estabelecer a ligacéo entre conceitos matematicos e conhecimento de procedimentos na
realizacdo de construcdes geométricas (quadrilateros, outros poligonos e lugares
geomeétricos).
* Reconhecer o conceito de semelhanca de figuras e usar as relacdes entre elementos de
figuras com a mesma forma.
* Descrever figuras geométricas no plano e no espaco.
* Sequencializar um projecto em tarefas elementares.
* Comunicar os resultados de trabalhos de projecto usando a linguagem matemética e a
lingua portuguesa.
* Inferir leis de formacao de sequéncias, numéricas ou geomeétricas, utilizando simbologia
matematica, nomeadamente expressodes designatorias.
* Revelar competéncias de célculo, apresentando nomeadamente exemplos de situagdes
em gue um produto € menor que os factores e de situagdes em que o0 quociente € maior que

Raciocinar o dividendo.

matematicamente de
forma indutiva e de
forma dedutiva.

MV 3D

* Estabelecer conjecturas a partir da observacgéo (raciocinio indutivo) e testar conjecturas
utilizando processos légicos de pensamento.

* Usar argumentos validos para justificar afirma¢des matematicas, proprias ou ndo, como
por exemplo, a particularizacé@o e a generalizacao.

* Usar modos particulares de raciocinio matematico, nomeadamente a redug&o ao absurdo.

* Reconhecer as definicdes como critérios embora convencionais e de natureza precéria:
necessarios a uma clara comunicagdo matematica; de organizagdo das ideias e de
classificacdo de objectos matematicos.
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