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EscoLA SECUNDARIA DR. JOSE AFONSO
MATEMATICA PARA A VIDA

ACTIVIDADE 16 — PROBABILIDADES (Mv:A)

| DATA:

1. Considera as experiéncias seguintes:
| - " Deixar cair um prego dentro de um vaso com agua "
Il - " Jogar no totobola "

Qual das seguintes afirmacfes esta correcta:

As experiéncias | e Il sdo deterministas.

A experiéncia | é determinista e a Il é aleatoria.

~

A experiéncia | é aleatéria e a Il é determinista.

~

Ambas sao aleatérias.

2. Considera os seguintes acontecimentos:
A - " Sair sete no langcamento de um dado "
B - " O Benfica ganhar o préximo campeonato "
C - " Chover em Braga durante o més de Janeiro "

Escolhe a opc¢éo correcta.

O acontecimento A é impossivel e o C é pouco provavel.

O acontecimento B é certo e o C é muito provavel.

)

Os acontecimentos A e C sdo ambos impossiveis.
. . . . o .
O acontecimento B néo é certo e o C é muito provavel.

3. Num café estao 20 pessoas. Sabendo que 8 sdo mulheres, indica a probabilidade de ao escolher
uma das pessoas ao acaso, escolhermos um homem?

60% O 12 % O 0,4 O 12
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4. Lancou-se uma moeda e saiu cara. Se voltarmos a lancar a moeda:

€ mais provavel sair coroa.
€ mais provavel sair cara.
€ tao provavel sair cara como coroa.

a probabilidade de sair cara é 1.

5. Um doente que esta prestes a ser operado sabe que a probabilidade de sucesso da operacéao € 99
%. Antes de ser operado perguntou ao médico quantas operac¢des ja tinha efectuado antes. Noventa e
nove - respondeu o médico - e foram todas bem sucedidas. O doente, muito abalado, decidiu que néo
gueria ser operado pois, segundo os seus calculos, a sua operagdo nao teria sucesso.

Escolhe a opc¢éo correcta:

O doente tem razao, se as primeiras 99 correram bem a centésima tem que correr mal para que a
probabilidade de sucesso seja 99%.
O doente est4 errado, a probabilidade da sua operacéo ser bem sucedida é de 50%.

O doente est4 errado, a probabilidade da sua opera¢éo ser bem sucedida € 99%.

O doente esta certo.

6. Uma equipa de futebol é composta por 5 jogadores portugueses, 3 brasileiros, 2 angolanos e 1
espanhol. Escolhido um jogador ao acaso a probabilidade de ser:

portugués é 5.
europeu é 0,(54)
espanhol é 1%

angolano é 0,5.

7. Numa turma de 28 alunos, 9 s praticam natacdo, 12 praticam apenas futebol e os restantes
praticam as duas modalidades. Escolhido um aluno ao acaso, a probabilidade de :

. . - . .
praticar natacéo € 4/7. praticar natacdo é 9/28.

. . | G . . 2
praticar futebol é 12/28. nao praticar natacao é 19/28.
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8. De um baralho com quarenta cartas foi retirada uma ao acaso.

A probabilidade de nao sair rei nem as é 8/40.
A probabilidade de sair vermelha ou valete é 14/40
A probabilidade de nao sair paus é 0,25.

A probabilidade de sair preta ou rei é 11/20.

9. Num frasco temos 17 rebugados de lim&o, 5 de laranja e 10 de mentol. Retiram-se , sucessivamente
e sem reposicdo 3 rebucados. Sabendo que os dois primeiros sdo de liméo, escolhe a opc¢éo
correcta:

a probabilidade do terceiro ser de laranja é 5/32.
a probabilidade do terceiro ser de liméo é 17/30.
a probabilidade do terceiro ser de laranja é 3/30.

a probabilidade do terceiro ser de liméo é 1/2.

10. Perguntou-se a 200 pessoas se viam telenovelas. Os resultados foram registados na tabela:

Sim|[Nao
Homens | 50 | 30
Mulheres|100| 20

Escolhida uma pessoa ao acaso:

.
P (" ser homem ") =80 P (" ser mulher ou ver telenovelas ") = 17/20

i N i ~
P (" ndo ser mulher ") = 60% P (" ndo ser mulher nem ver telenovelas ") = 2/5

11. Numaturma de 25 alunos os alunos podem optar por participar em duas actividades - informatica
ou futebol -, 14 fazem parte do clube de informética, 12 fazem parte da equipa de futebol e 2 ndo
participam em qualquer actividade. Podemos afirmar que:

O enunciado do problema esté errado.
A probabilidade de um aluno escolhido ao acaso participar nas duas actividades é 12%.
A probabilidade de um aluno ndo participar em qualquer actividade é 2/28.

A probabilidade de um aluno participar apenas no clube de informética é 14/25.
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